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UNSERE EIGENE MEDIENBIOGRAFIE

Sie bekommen eine Frage ausgeteilt und stellen diese einer anderen
Person. Tauschen Sie sich gerne auch aus! Im Anschluss stellt die
andere Person lhnen ihre Frage und sie tauschen die Zettel aus.

Mit der neuen Frage gehen Sie nun wieder zu
einer anderen Person usw.
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WELCHE MEDILEN SIND BEI KINDERN BELIEBT?

v Il Wie viel nutzt/machst dudas

Messenger !thtsApp, Signal, Telegram, Threema)

Instagram
Tik Tok

Facebook
1

Nie
4 Stunden am Tag

Gaming/Zocken

—0 0




WELCHE MEDIEN SIND BEI KINDERN BELIEBT?

\Was machst du viel - oder gern - mit deinem
Smartphone, Fernseher, Laptop, Tablet oder deiner

Konsole?

subway sirfers

zeichnen am tablet

music héren
pokemon karmesin ticktok schauen fotos mit filter machen
minecraft spilen fernsehr gucke cobra kai

formel 1spielen Iy Spisien]

zocken baller spiele gacha club
yutobeshorts filme schauen

youtube filme schauen O_ pb5 pOd CO St horen fifa mobile 1std music  Yutube

rider spielen

" antolin

star wars

C spotify

youtube gucken

2 minecraft - et

nachichten schreiben

c (]C_) ‘16 % - are SUS you tube elegram wednesday
oz 93 89imusik hdren famoble "™
i : ? % ; — E fOrtn ite diseny
U”LL.” bjk‘r*l O vid c E Spiele filme
G — tablet % Z O C l(e n g S psd spiele fortninte
sketchio spielen _ o- C h O te n 8)-) ; videos kuken
:5% § O horspiel héren e
ﬁ 8 % youtub gucke micraft E ;5‘ pocast héren

spotyfy hérblcher
was gucken POLyTy

fechten digital
héraspiel héren
im flugsimulator fligen




FREIZEIT UND MEDIEN

Geratenutzung
Handy/Smartphone nutzen
Computer nutzen (offline)

Tablet nutzen

Fernsehen* 70 pL
Hausaufgaben/Lernen 71 22
Freunde treffen 35 56
Drinnen spielen 51 39
DraulRen spielen 45 43
Familie/Eltern 14 61
Musik héren 27 43
Sport treiben 10 55
Digitale Spiele 25 35
Internet nutzen* 31 28

Buch lesen 16 39

0 25 50 75 100

M jeden/fast jeden Tag M ein-/mehrmals pro Woche

06 Quelle: KIM 2020, Angaben in Prozent, *egal (iber welchen Verbreitungsweg, Basis: alle Kinder, n=1.216




FREIZEIT UND MEDIEN TEIL 2

Radio horen* 22 28
Malen/Zeichnen/Basteln 12 38
Videos/Filme/Sendungen im Internet ansehen* 18 31
Mit Tier beschaftigen 28 18
Fotos/Videos machen 14 30
Brett-/Gesellschafts-/Kartenspiele [E] 35
Comic lesen | 30
Horspiele anhoren 10 19
Jugendgruppe pi 25
DVD/BluRay ansehen 25
Zeitschrift lesen/anschauen i 18
Musizieren [ 14
Blicherei/Bibliothek yils
Zeitung lesen/anschauen i3

Ins Kino gehen pi

0 25
07 M jeden/fast jeden Tag

50

75

M ein-/mehrmals pro Woche

100




DIGITAL NATIVES

@ Kinder erklaren Soziale Netzwerke

Watch on [EBYouTube
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Copy link




WARUM NUTZEN KINDER MEDIEN?

e \WWas denken Sie?




BEDURFNISSE UND ENTWICKLUNGSAUFGABEN




GRUNDSCHULKINDER - UND MEDIEN?

> o mehr Verantwortung und Selbstbewusstsein

> o selbststandige(re) Mediennutzung

> e das Internet wird ab der Grundschule attraktiver

> o Online- und Offline-Welt ruckt naher zusammen

> o Mediennutzung zur Entspannung und Orientierung




"MEDIEN-
FUHRERSCHEIN"
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STREIT UM DIE MEDIEN

e Medienerziehung in der Familie birgt viele Herausforderungen
e ein Patentrezept gibt es leider nicht

e hilfreiche Grundhaltungen und Verhaltensvorschlage:

Kinder bei der Gemeinsame
Interesse &

Mediennutzung klare Regeln
begleiten entwickeln

Verstandnis zeigen

Diese Regeln
selber vorleben
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VoM ARD und zDF  WHEXIKOR
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SCHUTZ VS. FREIRAUM

e Parental Control Apps stellen einen massiven Eingriff in die

Privatsphare von Kindern dar

e es gibt (gut funktionierende) moderate Schutzprogramme: Fritzbox

oder JusProg bspw.

Entscheidend ist, was Kinder mit Medien machen
klare Medienregeln konnen Konflikte vermeiden

diese Regeln mussen nachvollziehbar sein

spielerische Ansatze: Zeitgutscheine/Murmeln, Forest

App, Mediennutzungsvertrag




MEDIENNUTZUNGSVERTRAG
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MEDIENNUTZUNGSVERTRAG

L 4 ]
zwischen ) Papaund Lea

( §1 Aligemeine Regeln

Informieren und austauschen

uber unsere Madienerfahrungean.

Ich informiera mich Gber newe Embwicklungen und Angebote, die mein Kind nutzt. Wir sprechen regelmakig

Verhalten gegeniber anderen

Im Internet und am Handy bin ich frewndlich und beleidige niemandan.

L L]

p
§2 Zeitliche Regelungen

\ 30 Minuten taglich

Spielen am Bildschirm {Handy, Konsole, Tablet, Computer)

L L]

[ §3 Handy / Smartphone

einer Appl.

Einstellungen Kinder- und Jugendschutz

Ich stelle das "Rinder-Handy"® altersgeracht ein (Uber Sicherheitseinstellungen am Gerat oder Installation

Mobiles Internet

ek ccbhie dace i oilf e e e b o e e e

et

]

L T

L L]

P ) i) —

v

X

Y

Regeln

TV

16


https://www.mediennutzungsvertrag.de/

WELCHE MEDIEN, AB WANN, WIE VIEL...

' den Alltag mit Medien durch Routinen strukturieren, Schutz einrichten, Regeln
@ Vereinbaren & Medien gemeinsam nutzen

Quelle: schau-hin.info




ORIENTIERUNG

2 handysektor

¥, Elternguide.online

Icksare internet-abc
WISSEN, WIE'S GEHT!
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MEDIENNUTZUNG IN DER FAMILIE -
ZUSAMMENGEFASST

e Begleiten Sie |hr Kind bei seiner Mediennutzung

e Seien Sie Ansprech- und Vertrauensperson

e Zeigen Sie Interesse fur das, was |lhr Kind tut

e Achten Sie darauf, dass Medien weder Tabu-, noch standiges
Streitthema sind

e Treffen Sie gemeinsame Vereinbarungen




VIELEN DANK FUR
IHRE AUFMERKSAMKEIT!




SUCHTINDIKATOREN

@/




MEDIEN-CHALLENGES IN DER FAMILIE

e Liebste Spiele zeigen und ausprobieren
e YouTube-Filmabend
e Digitales Bilderbuch erstellen

e Trickfilm erstellen

e Traum-Smartphone gestalten g W\)t/
5&
oAS
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